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Studieordningen

Denne studieordning for Multimediedesigneruddannelsen er udarbejdet efter retningslin-
jerne i bekendtgarelse nr. 790 af 20/08/2009 om erhvervsakademiuddannelse inden for
medie og kommunikation (Multimediedesigner).

Uddannelsen, der er en fuldtidsuddannelse, er normeret til 2 studenterarsveerk. Et studen-
terarsveerk er en fuldtidsstuderendes arbejde i 1 ar. Et studenterarsveerk svarer til 60 point
i European Credit Transfer System (ECTS-point). Uddannelsen er saledes normeret til i alt
120 ECTS.

Uddannelsen reguleres af fglgende love og regler

e Erhvervsakademiloven: Lov nr. 207 af 31. marts 2008 om Lov om erhvervsakademiud-
dannelser og professionsbacheloruddannelser

e Bekendtggrelse om erhvervsakademiuddannelser og professionsbacheloruddannelser:
nr. 636 af 29/06/2009

e Uddannelsesbekendtgarelsen: nr. 790 af 20/08/2009 om erhvervsakademiuddannelse
inden for medie og kommunikation (Multimediedesigner)

o Kuvalitetsbekendtggrelsen: Bekendtgarelse nr. 635 af 30. juni 2000 om kvalitetsudvik-
ling og kvalitetskontrol i erhvervsakademiuddannelserne.

e Adgangsbekendtggrelsen: Bekendtgarelse nr. 96 af 20. februar 2008 om adgang, ind-
skrivning og orlov m.v. ved videregdende uddannelser

e Eksamensbekendtgarelsen: Bekendtgarelse nr. 766 af 26. juni 2007 om pr@ver og ek-
samen i erhvervsrettede uddannelser

o Karakterbekendtggrelsen: Bekendtgarelse nr. 262 af 20. marts 2007 om karakterskala
0og anden bedgmmelse.

e Aben Uddannelse: Lovbekendtggrelse nr. 956 af 28. november 2003, som aendret se-
nest ved 8§ 77 i lov nr. 562 af 6. juni 2007.

Lovene og bekendtgarelserne er tilgeengelige pa internetadressen www.uvm.dk.

Uddannelsens navn og dimittendernes titel
Uddannelsens navn er Erhvervsakademiuddannelsen inden for medie og kommunikation.
Dimittenderne fra uddannelsen har ret til at anvende betegnelsen Multimediedesigner.

Pa engelsk skal anvendes betegnelsen Academy Profession Degree in Multimedia Design
and Communication.
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Uddannelsens formal

Formalet med uddannelsen er at kvalificere den uddannede til selvstaendigt at kunne vare-
tage arbejde med at designe, planleegge, realisere og styre multimedieopgaver samt til at
medvirke ved implementering, administration og vedligeholdelse af multimedieproduktio-
ner.

Mal for laeringsudbytte for Multimediedesigner AK

Mal for lzeringsudbyttet omfatter den viden, de feerdigheder og kompetencer, som en ud-
dannet multimediedesigner skal opna i uddannelsen.

Viden

Den uddannede har viden om:

viden om praksis og central anvendt teori og metode inden for analyse, idéudvikling, de-
sign, planleegning, realisering og styring af multimedieopgaver samt implementering, ad-
ministration og vedligeholdelse af multimedieproduktioner samt

viden om og forstaelse af tveerfaglige problemstillinger pa multimedieomradet i relation til
savel individuelt som teambaseret projektarbejde.

Feerdigheder

Den uddannede kan:

anvende centrale metoder og redskaber inden for analyse, idé udvikling, design og plan-
laegning samt realisering og styring af multimedieopgaver, vurdere praksisnaere problem-
stillinger pa multimedieomradet samt opstille og veelge Igsningsmuligheder, samt formidle
praksisnzere problemstillinger og lasningsmuligheder pa multimedieomradet til samar-
bejdspartnere og brugere.

Kompetencer

Den uddannede kan:

selvstaendigt handtere analyse, idé udvikling, design og planlsegning samt realisering og
styring af multimedieopgaver samt deltage i implementering, administration og vedligehol-
delse af multimedieproduktioner, handtere udviklingsorienterede situationer og vaere inno-
vativ ved tilpasningen af multimedielgsninger til erhvervsmaessige vilkar, tilegne sig ny vi-
den, feerdigheder og kompetencer pa multimedieomradet, deltage i ledelses- og samar-
bejdsmaessige sammenhaenge med andre uanset uddannelsesmaessig, sproglig og kultu-
rel baggrund og deltage i og handtere samarbejde og kommunikation i netveerk med en
professionel tilgang.
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Model for opbygning af kompetencer

Det er uddannelsens mal, at den studerende gennem studiet opnar en reekke kernekom-
petencer, som giver den studerende forudsaetninger for kontinuerlig laering og l@sning af
fremtidens opgaver i et globaliseret vidensamfund.

Den studerende opnar laeringskompetence og meningskompetence, der saetter den stude-
rende i stand til selvsteendigt at kunne sikre sig bade faglig og dannelsesmaessig udvikling.

Den studerende opnar forandringskompetence, ved at der saettes fokus pa fleksibilitet og
tilpasning af lgsninger til aktuelle erhvervsmaessige vilkar.

Den studerende opnar relationskompetencerne - evnen til at kunne bega sig i netveerk og

at kunne kommunikere i komplekse og flade strukturer — gennem selvstaendig at patage
sig af ansvar, der etableres omkring evnen til at skabe sig en faglig identitet.

Uddannelsens struktur

Fordeling og omfang (ECTS) af uddannelsens kerneomrader sker efter falgende model:
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* Der tilretteleegges indenfor det 1. &r mindst 2 tveerfaglige valgfrie uddannelseselementer
45 ECTS indenfor de 4 kerneomrader.

Uddannelsens indhold

Uddannelsen er emne- og temabaseret med en tveerfaglig og projektorienteret tilgangsvin-
kel. Den nzermere tilrettelaeggelse af uddannelsen fremgar af studieordningens instituti-
onsdel, semesterbeskrivelser o. lign. pa det enkelte erhvervsakademi.

Progressionen pa de enkelte semestre er udtrykt i:

Simpel

Dynamisk

Kompleks

Fordybelse og perspektivering

1. semester — Simpel

Digital kommunikation som realisering af et simpelt produkt — fra idéstadie til funktionsdyg-
tig produktion.

Formal

De studerende skal pa et metodisk grundlag kunne udvikle et statisk digitalt produkt med
anvendelse af interaktive og visuelle virkemidler. De studerende skal ligeledes kunne ar-
bejde med kreative processer og samarbejde teambaseret.

Feglgende elementer skal indgd i tilegnelsen af kompetencer:

Den studerende skal kunne anvende aktuelle multimedieveerktgjer, have kendskab til kon-
figuration af relevant hardware og software samt kunne udforme konkrete multimediepro-
duktioner.

Den studerende skal have grundleeggende kendskab til designteori, herunder typografi,
farver, formgivning og billedbehandling. Der skal laegges veegt pa at sikre kendskab til
grundlaeggende kommunikationsformer, der ggr den studerende i stand til at forteelle "en
god historie”.

Endelig skal den studerende kunne anvende én multimedieudviklingsmetode og veere i
stand til at anvende metoder til idégenerering og konceptudvikling. Samtidig tilegnes en
grundleeggende studiekompetence baseret pa projektarbejdsformen — individuelt og i te-
ams.

2. semester - Dynamisk

Digital kommunikation som realisering af produkters funktionalitet i samspil med omverde-
nen.
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Formal

Den studerende skal, i savel teori som praksis, kunne udvikle et digitalt produkt, som kan
indga som en del af afsenderens strategi- og malopfyldelse. Det digitale produkt skal leve
op til de krav, malgrupper og brugere stiller til funktionalitet, kommunikerbarhed og kvalitet.
Malet er ligeledes at den studerende, via viden om metoder til test, dokumentation, om-
verdenforstaelse og projektledelse, kan sikre implementeringen af et produkt.

Falgende elementer skal indga i kompetencetilegnelsen:

Den studerende skal pa en handvaerksmaessig forsvarlig made kunne anvende relevant
hard- og software til produktion af digitale multimedielgsninger og herunder kunne forsta
og beherske relevante IT udviklingsmiljger. Den studerende skal ligeledes kunne designe
navigation og brugergreenseflader i relation til digitale kommunikationslgsninger.

Der laegges vaegt pa, at den studerende kan anvende forskellige medievirkemidler og ev-
ner at sikre kvalitet i faserne fra idé til feerdigt produkt, hvorfor kendskab til procedurer for
test, vedligeholdelse og dokumentation er ngdvendig.

For at kunne realisere funktionalitet i samspil med omverdenen er det vigtigt, at den stude-
rende behersker malgruppe- og markedsanalyse samt forstar og efterfalgende kan ind-
drage brugerne i forbindelse med multimedieudvikling. Derfor er indsigt i gkonomiske
sammenhange, herunder forstaelse for budgetlaegning, budgetopfalgning og prisfastsaet-
telse i forbindelse med multimedieprojekter, veesentlige og beherskelse af projektstyrings-
veerktgjer sikrer en effektfuld implementering af multimedieproduktionen.

Laeringsmal for 1. og 2 semester

Virksomheden - 1. og 2. semester (10 ECTS point)

Formalet er, at kvalificere den studerende til at kunne inddrage organisatoriske aspekter i
multimedieudvikling og -anvendelse samt at saette den studerende i stand til at kunne
planleegge, styre og gennemfgre et udviklingsprojekt.

Viden

Den studerende har viden om:

faktorer, der pavirker en virksomheds forretningsgrundlag relevante emner inden for er-
hvervsret, herunder ophavsret, registerlovgivning, aftaleret og erstatningsret virksomhe-
dens styrings-, kommunikations- og beslutningsprocesser, de organisatoriske konsekven-
ser af de forandringer et projekt kan foranledige i en organisation

Feerdigheder

Den studerende kan:

anvende relevante metoder til analyse af virksomhedskultur som betydende faktor for virk-
somhedens konkurrenceevne, strategi og image, anvende teorier og metoder til etablering
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af projektorganisationer og forstaelse af samarbejdsprocesser, anvende relevante teorier,
metoder og IT-veerktgjer til planlsegning, styring og gennemfgrelse af udviklingsprojekter
anvende metoder og veerktgjer til gkonomisk planlaegning og kontrol af multimedieproduk-
tioner.

Kompetencer

Den studerende kan:

anvende metoder til planlaegning, igangseettelse og gennemfarelse af innovationsproces-
ser. anvende kvalitetssikringsmetode i forbindelse med udviklingsprojekter.

Kommunikation og formidling - 1. og 2. semester (15 ECTS)

Formalet er at sikre, at den studerende opnar viden om og forstaelse for anvendelse af
grundleeggende kommunikation og kommunikationsmodeller - herunder planlaegning af
kommunikation.

Viden

Den studerende har viden om:
Kommunikationsstrategi og formidling
Markedsfaring

Brugertest

Mediesociologi

Feerdigheder

Den studerende kan:

e udforme en kommunikationsstrategi for digitale produktioner

e opbygge og analysere informationsarkitekturer

e analysere og producere kommunikation til udvalgte malgrupper, herunder kan analyse-
re og beskrive en malgruppe og formidle et specifikt budskab

udforme og redigere indhold til digitale produktioner

formidle praksisnaere problemstillinger og lgsningsforslag til interessenter
sammenfatte et udviklingsprojekt i rapportform

bruge relevante digitale medier til markedsfaring af forskellige typer af produkter og
services

anvende teorier i forbindelse med planlaegning og gennemfarelse af brugertest
analysere kvantitative og kvalitative data om malgrupper og brugssituationer
analysere og vurdere kommunikative elementer i forskellige medieproduktioner
anvende viden om kulturelle faktorers betydning for national og international kommuni-
kation og se sammenhaenge mellem kulturel identitet og udtryksformer

Kompetencer

Den studerende kan:

e anvende kommunikationsstrategi og formidling
e anvende markedsfaring

e anvende brugertest

e anvende mediesociologi
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Interaktion - 1. og 2. semester (15 ECTS)

Den studerende skal kunne strukturere, dokumentere og implementere simple dynamiske
multimedieapplikationer, herunder applikationer, der afvikles i et client/server-miljg. Den
studerende skal opna grundleeggende faerdigheder i udvikling og implementering af graen-
seflader. Den studerende skal opna grundleeggende forstaelse for systemudvikling og brug
af modeller i denne sammenhaeng.

Viden

Den studerende har viden om:

e computerens opbygning og anvendelse

andre digitale medier, der kan indgd i multimediesammenhaeng
muligheder og begraensninger i databeveaegelighed mellem forskellige digitale platforme
principper for kommunikationsteknologi

netveerks opbygning

objektorienteret design, analyse og programmering

struktureret design, analyse og programmering

sggeteknologi

forskellige udviklingsmiljgers tekniske muligheder og begraensninger

Feerdigheder

Den studerende kan:

e udarbejde dokumentation

e bruge standardiserede formateringssprog til behandling og opbevaring af information

e bruge client- og serverbaseret programmering til interaktion og dynamik i multimedie-
applikationer

e bruge animationsteknikker i multimedieproduktioner

Kompetencer

Den studerende kan:

e modellere, strukturere og formatere information

e modellere og strukturere funktionalitet

o forestd metodisk produktion af platformsuafhaengige lgsninger

Design og visualisering - 1. og 2. semester (20 ECTS)

Formalet er, at den studerende pa metodisk grundlag skal kunne anvende principper for
design og konceptudvikling samt pa et metodisk grundlag kunne designe og udvikle inter-
aktive brugergreenseflader.

Viden

Den studerende har viden om:

e metoder til dokumentation af design

e formgivningens og eestetikkens historie
e aktuelle aestetiske stilarter
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farveleere og perceptionspsykologi

pa baggrund af analyse at designe forskellige navigationsformer,

at designe interaktive brugergreaenseflader til forskellige digitale medier
at analysere sammenhangen mellem anvendelse og design.

Feerdigheder

Den studerende kan:

e anvende metoder til ide- og konceptudvikling

analysere og anvende principper for at skabe billeder ved digital billedbehandling
analysere og anvende typografiske virkemidler

analysere sammenhaengen mellem budskab og design

analysere sammenhaengen mellem identitet og design

analysere samspillet mellem visuelle virkemidler og funktion

anvende aktuelle aestetiske stilarter

anvende relevante designmetoder

Kompetencer
Den studerende kan:
e designe og udvikle interaktive brugergreenseflader

Valgfrie uddannelseselementer pa 1. og 2. semester (10 ECTS)

Det enkelte erhvervsakademi sammenseetter en raeekke valgfrie uddannelseselementer a 5
ECTS-point.

Leeringsmal fremgar af studieordningens institutionsdel (se side 19)

3. semester — Kompleks

Digital kommunikation som komplekse produkter i samspil med omverden.

Formal

Den studerende skal kunne realisere et digitalt kommunikationsprodukt med en kompleks
problemstilling og en bredt sammensat modtagergruppe. Den studerende skal kunne ind-
ga i forskellige samarbejdsrelationer mellem afsender og modtager, kunne kommunikere
klart med bruger og aftager og kunne foresta implementering af lgsninger i kontekst.
Fglgende elementer skal indga i kompetencetilegnelsen:

Den studerende skal have kendskab til de nyeste teknologier indenfor digital kommunika-

tion og kunne forsta forskellige mediers betydning (mediesociologisk) og deres indbyrdes
integrationsmuligheder.
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Tilegnelsen af netvaerks- og relationskompetencer betyder, at den studerende kan bega
sig i og forsta en organisation og dens relationer med omgivelserne. Herunder have for-
staelse for kommunikationsveje og muligheder i komplekse organisationer og organisatori-
ske netvaerk, savel lokalt som globalt.

Endelig skal den studerende gennemfgre multimedieprojekter gennem projektarbejder i
sammenhaeng med den gvrige organisation, herunder mestre at arbejde i selvstyrende te-
ams.

Laeringsmal for 3. semester

Kommunikation og formidling - 3. semester (5 ECTS)

Formalet er at sikre, at den studerende opnar viden om og forstaelse for anvendelse af
grundleeggende kommunikation og kommunikationsmodeller - herunder planlaegning af
kommunikation.

Viden
Den studerende har viden om:
e mediesociologi

Feerdigheder

Den studerende kan:

e analysere og vurdere kommunikative elementer i forskellige medieproduktioner

e anvende viden om kulturelle faktorers betydning for national og international kommuni-
kation og se sammenhaenge mellem kulturel identitet og udtryksformer

Kompetencer
Den studerende kan:
e planleegge og formidle kommunikation i multimedieprodukter

Interaktionsudvikling - 3. semester (10 ECTS)

Formalet er, at den studerende skal opna feerdigheder i strukturering og implementering af
komplekse dynamiske multimedieapplikationer med integration af databaser. Der er fokus
pa multimedieapplikationer i et client/server-miljg. Den studerende skal opna kompetencer
I den teknologi, der er knyttet til udviklingen af multimedier. Den studerende skal ligeledes
opna kompetencer i at opstille kvalitetsmal og sikre deres opnaelse.

Viden

Den studerende har viden om:

e greenseflader til udveksling af data med tredjeparts tjenester

o sikkerhedsaspekter ved multimedieapplikationer og datakommunikation
e objektorienteret design, analyse og programmering

e struktureret design, analyse og programmering

Feerdigheder
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Den studerende kan:

e anvende datamodellering

e modellere og strukturere funktionalitet

e anvende og implementere af databaser

e bruge manipuleringssprog til databaser

¢ implementere forskellige medietyper i multimedieapplikationer
e udarbejde dokumentation

Kompetencer

Den studerende kan:

e udvikle databaser til multimedieapplikationer

e metodisk varetage sikkerhed i multimedieapplikationer

e opna kvalitetsmal indenfor design, realisering, test, fejlfinding og implementering

Design og visualisering - 3. semester (5 ECTS)

Formalet er, at den studerende pa metodisk grundlag skal kunne anvende principper for
design og konceptudvikling samt pa et metodisk grundlag kunne designe og udvikle inter-
aktive brugergreenseflader.

Viden

Den studerende har viden om:

e animationsteknikker

e modellerings- og konstruktionsteknikker i 3D

Feerdigheder
Den studerende kan:

e anvende metoder til dokumentation af design
e anvende teknikker til fremstilling og efterbehandling af video og audio
e anvende modellerings- og konstruktionsteknikker i 3D

Kompetence

Den studerende kan:

e analysere og skabe syntese mellem anvendelse og design

e anvende, integrere og analysere digitale medieudtryk

e pa baggrund af syntese, designe interaktive brugergraenseflader til forskellige digitale
medier

Valgfrie uddannelseselementer pa 3. semester (10 ECTS)

Det enkelte erhvervsakademi sammenseetter en reekke valgfrie uddannelseselementer a4 5
ECTS-point.

Leeringsmal fremgar af studieordningens institutionsdel (se side 19)
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4. semester - Praktik og perspektivering

Den studerende far mulighed for at profilere sin uddannelse gennem praktik og perspekti-
vering.

Praktik (15 ECTS)

Praktikken placeres pa 4. semester. | praktikken arbejder den studerende med fagligt rele-
vante problemstillinger og opnar kendskab til relevante erhvervsfunktioner. Den studeren-
de er under praktikken knyttet til en eller flere private eller offentlige virksomheder.

Praktikforlgbet kan tilrettelsegges fleksibelt og differentieret og skal kunne danne grundla-
get for den studerendes afgangsprojekt. Praktikken er ulgnnet.

Den studerende fastseetter - i samarbejde med den tilknyttede virksomhed og erhvervs-
akademiet - leeringsmalene for praktikforlabet med udgangspunkt i nedenstaende formal.

Formalet med praktikken er:

e at fa indsigt i de krav og forventninger virksomhederne har til multimediedesignerens
viden, feerdigheder og holdninger til arbejdet,

e at opleve en dagligdag og arbejdsopgaver gennem en laengere periode indenfor pro-
fessionen, at arbejde med udviklingsopgaver i praksis i overensstemmelse med egne
laeringsmal,

e at fa afpravet — og reflekteret over — den viden og de feerdigheder i praksis, der er op-
naet pa multimediedesigneruddannelsen,

e at fa erfaring med andre arbejdsmetoder og arbejdsredskaber til Igzsning af konkrete
arbejdsopgaver.

Herudover evt:
o at fa ideer til det afsluttende eksamensprojekt og et muligt grundlag her for.

| virksomhedspraktikken har den studerende en praktikvejleder fra uddannelsen og en
kontaktperson/vejleder fra virksomheden.

Opfyldelsen af de individuelle lzeringsmal evalueres ved praktikprgven.

Afsluttende eksamensprojekt (15 ECTS)

Den studerende skal i sit afsluttende eksamensprojekt dokumentere forstaelse af praksis
0g centralt anvendt teori og metode i relation til en praksisnaer problemstilling, der tager
udgangspunkt i en konkret opgave inden for multimedieomradet. Problemstillingen, der
skal veere central for multimedieprofessionen, formuleres af den studerende, evt. i samar-
bejde med en offentlig eller privat virksomhed. Erhvervsakademiet godkender problemstil-
lingen.
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Eksamensordning

Formalet med eksamensordningen er at sikre uddannelsens kvalitet og at bestaede ud-
dannelseselementer aekvivalerer tilsvarende uddannelseselementer ved de institutioner,
der udbyder uddannelsen.

For at sikre sammenhaeng i undervisningen og mellem eksamen og undervisning, fast-
laegger det enkelte Erhvervsakademi naermere krav til eksamensprojekter mv. Det frem-
gar af hver pragve, hvad det enkelte Erhvervsakademi selv fastleegger.

2. semester: 1. prgve — Fgrstearsprgven
Digital kommunikation - Multimedieprodukt i brugssammenhaeng.

Prgven skal vise:

e at den studerende kan kommunikere visuelt til en malgruppe,

e kan udvikle et interaktivt digitalt produkt under hensyntagen til interessenter
e kan gennemfgre et projekt* i et team.

Ekstern prgve
Mundtlig individuel prgve med udgangspunkt i projektarbejde udarbejdet i gruppe. Pragven
afholdes efter 2. semester.

Projektarbejde, produkt og rapport

Projektarbejdet skal veere tveerfagligt og problemorienteret. Det skal resultere i en funge-
rende digital prototype og en rapport, der dokumenterer udviklingsarbejdet og produktet.
Erhvervsakademiet fastleegger de naermere krav til projektet, sdledes at vaesentlige omra-
der af 1. ars undervisning bredt kombineres. Erhvervsakademiet kan stille naermere krav til
gruppestgrrelse, produktomfang og procesdokumentation. Erhvervsakademiet skal sikre,
at projektbeskrivelsen tilgar de studerende, eksaminator og censor.

Aflevering
Digital prototype. Rapport pa maksimalt 10 normalsider** plus maksimalt 8 normalsider pr.
gruppemedlem, eksklusiv bilag.

Eksamen

Der eksamineres i flere kerneomrader (Virksomhed, Kommunikation og formidling, Interak-
tionsudvikling, Design og visualisering). Eksaminationen skal sikre, at der eksamineres i
emner, der ikke allerede er bergrt i rapporten.

Individuel preesentation med udgangspunkt i produkt og rapport: 5 minutter.
Individuel eksamination: 20 minutter.

* En projektbeskrivelse udformes af den eksamensafholdende institution og skal som minimum indeholde: den anvendte
vejledningsform herunder den stotte og hjzlp de studerende modtager i projektforlobet samt udleverings- og afleverings-
krav, bla. tidspunkter, omfang og evrige kvalitetskrav.

1 normalside er 2400 anslag inklusiv mellemrum.
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Votering og meddelelse af karakterer: 5 minutter.

Bedgmmelse

Der gives en individuel karakter ud fra en helhedsvurdering af produkt, rapport, preesenta-
tion og individuel eksamination. Praestationen bedgmmes i forhold til opfyldelse af formal
og leeringsmal for 1. og 2. semester, der er beskrevet i studieordningen.

Omprgve

Omprgve afholdes umiddelbart far eller i starten af det falgende semester

Grundlaget for omprgve — gruppeprojekt eller individuelt projekt - beror pa en faglig vurde-
ring af arsagen for behovet for omprgve.

Omprgve som gruppeprojekt. Prgven gennemfgres som den ordineere prgve. Det nye pro-
jektet kan enten tage udgangspunkt i samme problemstilling som det projektarbejde, der
var grundlag for den ordineere prgve eller en ny problemstilling.

Omprgve som individuelt projekt. Projektet kan enten tage udgangspunkt i samme pro-
blemstilling som det projektarbejde, der var grundlag for den ordingere prave eller en ny
problemstilling.

Prgven har samme formal som den ordingere prgve, men da projektet gennemfares indivi-
duelt indgar arbejde i team ikke. | stedet leegges der vaegt pa at den studerende kan ar-
bejde metodisk og selvsteendigt tilretteleegge sit arbejde ud fra den vejledende projektbe-
skrivelse.

Sygeeksamen

Sygeeksamen afholdes umiddelbart far eller i starten af det fglgende semester.

Hvis Erhvervsakademiet vurderer, at den studerende har deltaget i projektarbejdet i til-
naermelsesvis fuldt omfang afholdes sygeeksamen som individuel prgve med udgangs-
punkt i gruppens projektarbejde.

Hvis Erhvervsakademiet vurderer, at den studerende ikke har deltaget i projektarbejdet i
tilneermelsesvis fuldt omfang, afholdes sygeeksamen som individuel projekteksamen.

skyldes bedgmmelsen manglende refleksion i relation til leeringsmalene, sa gennemfares
ny praktikprgve efter ca. 2 uger

4. semester, 2. Prgve — Praktikprgve
Prgven er intern og evaluerer den studerendes individuelle lzeringsmal der, forud for prak-
tikforlgbet, er fastsat af den studerende i samarbejde med den tilknyttede virksomhed og

erhvervsakademiet.

Bedgmmelse
Prgven bedgmmes med "bestaet” eller “ikke bestaet”.

Omprgve
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Den studerende har, som ved gvrige eksaminer, ret til to omprgver. Grundlaget for omprg-

ve beror pa en faglig vurdering:

¢ skyldes bedgmmelsen manglende deltagelse i praktikforlgbet etableres et nyt forlagb.

e skyldes bedgmmelsen manglende refleksion i relation til leeringsmalene gennemfares
ny praktikprgve efter ca. 2 uger.

4. semester: 3. prgve — Afsluttende projekt

Det afsluttede projekt omfatter alle kerneomrader. Den studerende skal i sit afsluttende
eksamensprojekt dokumentere forstaelse af praksis og centralt anvendt teori og metode i
relation til en praksisnaer problemstilling, der tager udgangspunkt i en konkret opgave in-
den for multimedieomradet. Problemstillingen, der skal veere central for multimedieprofes-
sionen, formuleres af den studerende, evt. i samarbejde med en offentlig eller privat virk-
somhed. Erhvervsakademiet godkender problemstillingen. Projektet munder ud i en rap-
port og et produkt. Produktet skal vaere en digital applikation eller en digital formidling.
Det afsluttende eksamensprojekt skal, sammen med de gvrige prgver, dokumentere, at
uddannelsens afgangsniveau er opnaet.

Ekstern pragve

Mundtlig preave med udgangspunkt i projektarbejde udarbejdet individuelt eller i en gruppe
af normalt op til 3 studerende. Praven i det afsluttende eksamensprojekt bestar af et pro-
jekt og en mundtlig del og afholdes med udgangen af 4. semester.

Aflevering
Rapport pa maksimalt 30 normalsiders* plus maksimalt 15 normalsider pr. gruppemedlem,
eksklusiv bilag.

Eksamen

Individuel eller gruppepraesentation af produkt og rapport: 15 minutter.
Individuel eksamination med udgangspunkt i produkt og rapport: 25 minutter.
Votering og meddelelse af karakterer: 10 minutter

Bedgmmelse
Der gives en individuel karakter ud fra en helhedsvurdering af produkt, rapport, preesenta-
tion og individuel eksamination.

Omprgve
Grundlagt for omprgve — gruppeprojekt eller individuelt projekt - beror pa en faglig vurde-
ring af arsagen for behovet for omprgve.

Omprgve som gruppeprojekt. Praven gennemfgres som den ordingere prgve. Det nye pro-
jekt kan enten tage udgangspunkt i samme problemstilling som det projektarbejde, der var
grundlag for den ordinaere prgve eller en ny problemstilling.

* 1 normalside er 2400 anslag inklusiv mellemrum
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Omprgve som individuelt projekt. Projektet kan enten tage udgangspunkt i samme pro-
blemstilling som det projektarbejde, der var grundlag for den ordingere pragve eller en ny
problemstilling.

Sygeeksamen

Sygeeksamen afholdes umiddelbart far eller i starten af det fglgende semester.

Hvis Erhvervsakademiet vurderer, at den studerende har deltaget i projektarbejdet i til-
naermelsesvis fuldt omfang afholdes sygeeksamen som individuel prgve med udgangs-
punkt i gruppens projektarbejde.

Hvis Erhvervsakademiet vurderer, at den studerende ikke har deltaget i projektarbejdet i
tilneermelsesvis fuldt omfang, afholdes sygeeksamen som individuel projekteksamen.
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Studieordningens institutionsdel: Erhvervsakademiet
Sjeelland

A. Valgfrie udannelseselementer

Pa erhvervsakademiet Sjeelland fastleegges de konkrete valgfag i de enkelte institutioners
semesterplan. Dette ggres for at sikre en hgj faglig specialisering og profilering af den en-
kelte institution. Valgfagene placeres pa 1., 2. og 3. semester jf. studieordningens feelles-
del.

Hvert valgfag beskrives jf. studieordningens feellesdel ved dets faglige indhold og lee-
ringsmal samt tidsmaessige udstraekning.

De studerende veelger senest ved afslutningen af 2. semester, hvilket speciale/valgfag de
gnsker at deltage i pa 3. semester.

Der bliver kun gennemfgrt et specialeforlgb. Erhvervsakademiet fastlaegger pa baggrund
af de studerendes gnsker hvilket af de 2 specialer/valgfag der bliver gennemfgart pa 3. se-
mester.

B. Praktikkens gennemfarsel

For at sikre det optimale praktikforlgb skal den studerende, erhvervsakademiet og virk-
somheden i samarbejde udarbejde en plan for praktikken. Planen skal veere en del af
praktikaftalen. Hvis det ikke er muligt at udarbejde en egentlig plan pa det tidspunkt, hvor
aftalen indgas — skal aftalen indeholde en overordnet ramme for forlgbet.

Planen for praktikken sendes til Erhvervsakademiet senest 1 uge efter praktikken er startet
Vejleder fra erhvervsakademiet sikrer, at planen med de beskrevne leverancer kan god-
kendes af skolen.

Godkendelse af Produkt (resultat af) praktikken

Produktet afleveres til Erhvervsakademiet, der som afslutning pa praktikken skal godkende
leverancen. Dette sker ved en intern prgve af. Praven bedgmmes som "bestaet / ikke be-
staet”

Arbejdstid og aflgnning

Arbejdstiden aftales individuelt mellem den studerende og virksomheden, men er for en
fuldtidspraktik pa min. 30 timer pr. uge. Virksomheden har ingen gkonomiske forpligtelser
over fro praktikanten. Under virksomhedspraktikken er den studerende SU-berettiget.

Praktikaftalen

Far pabegyndelse af praktikken skal der udarbejdes en praktikaftale, der dokumenterer
praktikken samt betingelserne herfor. Aftalen skal indeholde formalia samt praktiske detal-
jer m.m.
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Aftalen skal godkendelse af erhvervsakademiet.

Fortrolighed

Der skal til enhver tid opretholde fuld diskretion omkring de oplysninger, som praktikanten
kommer i besiddelse af i forbindelse med praktikken og de relaterede projekter. Denne
diskretionspligt varer ved, ogsa efter at projekterne er blevet evalueret. Leverancer (pro-
dukter / rapporter) opbevares i skolens arkiver, indtil den endeligt makuleres.

Vejleder

Savel virksomheden som erhvervsakademiet udpeger en faglig vejleder fgr praktikkens
start. Vejleder fra erhvervsakademiet er vejleder under praktikken, og er veere den, der
ved den interne prgve sammen med en intern censor godkender de aftalte leverancer, der
er resultatet af praktikken.

Leverancer fra dit praktikophold

| samarbejde med vejleder aftales preecist, hvilke resultater dit praktikophold skal resultere
I. Det kan veere en rapport, et produkt el.lign.

Kravene fastlaegges saledes, at de enkelte leeringsmal fremstar entydigt og indsatsen skal
svarer til en indsats; for et fuldtids praktikophold pa 15 ETCS.

Praktikken omfatter saledes:

Udarbejdelse af et individuelt praktikprojekt, der indeholder:

e Opstilling og evaluering af mal for den faglige og personlige udvikling for praktikophol-
det (en del af den indledende planleegning)

e Lgsning af en konkret faglig problemstilling, der er valgt i samarbejde mellem den stu-
derende, vejleder og praktikvirksomhed og som kan veere med til at realisere de opstil-
lede mal.

Problemstilling skal godkendes af Erhvervsakademiet.

Formuleringen kan defineres saledes, at der forekommer en pa forhand fastlagt sammen-
haeng mellem praktik og det afsluttende eksamensprojekt.

Aflevering

Leverancer fra praktikken afleveres til vejleder i 2 eksemplarer ved praktikkens afslutning
Hvis leverancen ikke afleveres inden den fastlagte deadline, vil den farste aflevering blive
vurderet som “ikke bestaet”!

Projektevaluering
Den samlede leverance vil blive vurderet som bestaet/ikke bestéet.

Safremt det indleverede ikke bedgmmes som bestaet vil vejlederen radgive om, hvilke om-
rader, der skal forbedres. Herefter har den studerende 1 uge til at forbedre materialet,
hvorefter det afleveres igen. Den studerende har to forsgg til genaflevering.

For at du kan aflevere det afsluttende eksamensprojekt skal praktikken vaere bestaet.
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C. Interne prgver

Studieordning

Landsnetveerket for Multimediedesigner

| Erhvervsakademi Sjeelland har vi valg at gennemfgre fglgende interne prgver. | neden-
stdende tabel har du en oversigt over alle uddannelsens praver og eksaminer

Prgvenavn Semester | Intern/ | Aflevering Form Vurdering
ekstern
1. semesterprgve | 1. semester | Intern Digital prototype | Gruppepraesentati- | Bestaet/ikke
+ synops on —individuel be- | bestaet
dgmmelse
1. prove - Farste- | 2. semester | Ekstern | Digital prototype | Mundtlig individuel | 7- skalaen
arsprgven + rapport prave
Individuel progve I lgbet af 3. | Intern Fastseettes af ud- | Mundtlig individuel | 7-skalaen
semester dannelsesstedet | prgve
Projektprave 3. semester | Intern Digital prototype | Gruppepreesentati- | 7- skalaen
+ rapport on + individuel ek-
samination
2. prgve - Prak- 4. semester | Intern Praktikopgave Bedgmmes af prak- | Bestaet/ikke
tikpragven tikvejlederen bestaet
3. prgve - Afslut- | 4. semester | Ekstern | Produkt og Rap- | Projekteksamen 7- skalaen

tende projekt

port

med individuel ek-
samination

1. semester: 1. semesterprgven

Malet med opgaven er at de studerende skal udarbejdet et mindre multimedieprodukt samt
kunne argumentere for konkret faglige valg.

Prgven skal vise:

projektstyring

Intern prgve

basal forstaelse af farveleere
kendskab til typografier
opbygning af interaktive greensefalder
HTML og CSS

malgruppeanalyse

Gruppearbejde med udgangspunkt i et projektopleeg, som udarbejdes af den enkelte insti-
tution. Prgven afholdes senest ved afslutningen af 1. semester.

Gruppearbejdet skal veere tveerfagligt og problemorienteret. Det skal resultere i en funge-
rende digital prototype og en rapport/synops.

Den enkelte institution fastleegger de naermere krav til projektet, sdledes at vaesentlige om-
rader af 1. semesters undervisning bredt kombineres.
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Aflevering

Digital prototype og mindre rapport eller en synops pa maksimalt 2 normalsider**. Rappor-
ten/synopsen skal fagligt forholde sig til alle kerneomrader. Den enkelte institution fast-
laegger i sin semesterplan de konkret faglige krav

Pragve

Der eksamineres i flere kerneomrader (Virksomhed, Kommunikation og formidling, Interak-
tionsudvikling, Design og visualisering). Den enkelte institution fastleegger selv den kon-
krete prgveform, som sikre optimal lsering for de studerende

Bedgmmelse
Prgven bedemmes med en karakter. Praestationen bedgmmes i forhold til opfyldelse af
formal og laeringsmal for 1. semester.

Omprgve
Omprgve afholdes umiddelbart far eller i starten af det falgende semester

Ompraven har samme formal som den ordinzere pragve.

Sygeeksamen
Sygeeksamen afholdes umiddelbart far eller i starten af det fglgende semester.

3. semester: Individuel prgve

Malet med opgaven er at den studerende skal dokumentere individuel viden i forhold til en
stgrre multimedieopgave.

Prgven skal vise:
e at den studerende kan dokumentere dybde inden for en eller flere af multimedieuddan-
nelsens kerneomrader

Intern progve
Individuel pragve. Prgven afholdes i Igbet af 3. semester. Den enkelte institution fastleegger
I sin semesterplan de konkrete faglige krav.

Prgveform
Den enkelte institution fastleegger selv den konkrete prgveform, som sikrer optimal laering
for de studerende..

Bedgmmelse
Prgven bedgmmes med en karakter. Prgven gennemfgres som en intern prgve. Praestati-
onen bedgmmes i forhold til opfyldelse af formal og lseringsmal for 1. — 3. semester.

1 normalside er 2400 anslag inklusiv mellemrum.
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Omprgve
Omprgve afholdes umiddelbart far eller i starten af det falgende semester

Sygeeksamen
Sygeeksamen afholdes umiddelbart far eller i starten af det fglgende semester.

3. semester: Projektpragve

Digital kommunikation - Komplekse produkter og den kontekst produktet anvendes i.

Prgven skal vise:

e at den studerende kan seette sig ind i et anvendelsesomrade

e at den studerende kan seette sig ind i relevante forhold hos samarbejdspartner og mod-
tagergrupper,

e kan udvikle en kompleks applikation,

e har forstaelse for betydningsdannelse,

e kan arbejde i et selvstyrende team.

Intern progve

Mundtlig gruppeeksamen med udgangspunkt i projektarbejde udarbejdet i gruppe pa 3-5
studerende. Prgven afholdes efter 3. semester. Den enkelte institution fastlaegger i sin
semesterplan de konkrete faglige krav

Projektarbejde, produkt og rapport

Projektarbejdet skal veere problemorienteret og kan gennemfares med en ekstern samar-
bejdspartner. Det skal resultere i en digital applikation og en rapport, der omfatter doku-
mentation af analyse, metodeovervejelser, proces og produkt samt dokumentation til sam-
arbejdspartneren.

Aflevering

Digital prototype. Rapport pa maksimalt 15 normalsider* plus maksimalt 10 normalsider pr
gruppemedlem, eksklusiv bilag — en gruppe pa 3 medlemmer kan maksimalt aflevere 45
normalsider.

Prove

Der eksamineres i flere emneomrader (Virksomheden, Kommunikation og Formidling, De-
sign og visualisering samt Interaktion) og saledes, at de studerende kan vise, at de er i
stand til at redeggre for metoder og reflektere over ledelses- og samarbejdsmaessige
sammenhaenge. Eksaminationen skal sikre, at der eksamineres i emner, der ikke allerede
er bergrt i rapporten.

e Gruppepreesentation af produkt og rapport: 15 minutter.
¢ Individuel eksamination med udgangspunkt i produkt og rapport: 15 minutter.
e Votering og meddelelse af karakterer: 5 minutter
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Bedgmmelse

Der gives en individuel karakter ud fra en helhedsvurdering af produkt, rapport, preesenta-
tion og individuel eksamination. Censor findes inden for Erhvervsakademi Sjeelland regi.
Praestation bedgmmes i forhold til opfyldelse af formal og laeringsmal for 3. semester.

Erhvervsakademiet
Institutionen stiller i sin semesterplan naermere krav til gruppestarrelse, produktomfang og
procesdokumentation.

C. Dele af uddannelsen, der kan gennemfgres i udlandet.
Det er muligt for den studerende at gennemfare 3. semester eller praktik i udlandet.

Den enkelte institution skal godkende den udenlandske uddannelsesinstitution og det fag-
lig indhold i det sggte uddannelsesforlgb min 3. maneder far uddannelsesforlgbet. Der
skal veere tilknyttet en godkendt kontaktperson til undervisningsforlgbet.

Den enkelte institution skal godkende det udenlandske praktiksted, og praktikopgaven skal
veere godkendt min 3 maneder fer praktikken. Der skal veere tilknyttet en godkendt prak-
tikvejleder til praktikken.

D. Krav til skriftlige opgaver og projekter, herunder det afslut-
tende projekt

Erhvervsakademi Sjeellands krav til skriftlige opgaver og projekter fremgar af den enkelte
institutions semesterplan.

E. Undervisnings- og arbejdsformer herunder differentierede
undervisningsformer

Undervisningen tager udgangspunkt i erfaringer fra praksis og viden fra centrale tendenser
| professionen og metoder til at udvikle professionsfaget samt udfgre kvalitets- og udvik-
lingsarbejde. Der inddrages problemstillinger fra den private og offentlige sektor.

Uddannelsen er emne- og temabaseret med en tveerfaglig og projektorienteret tilgangsvin-
kel. Undervisningen gennemfgres ved anvendelse af forelaesninger, holdundervisning, dia-
logundervisning, gvelsesraekker, preesentationer, cases, seminarer, geesteleerere fra ind-
og udland, projekter samt virksomhedsophold.
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| undervisningen inddrages den nyeste viden og resultater fra nationale og internationale
forsknings-, forsggs- og udviklingsarbejder fra de discipliner, som knytter sig til professio-
nen.

| undervisningen vil arbejdsformer, der udvikler selvsteendighed, samarbejdsevne og inno-
vationsevne, sta i centrum. Undervisningen skal endvidere sikre at miljigmaessige aspekter
og samspil mellem kulturformer inddrages.

Under hele uddannelsen vil IT veere integreret i savel fag som projekter.

De studerende inddrages i diskussioner om undervisningens tilretteleeggelse og tilskyndes
til teambuilding med henblik pa gensidig undervisning.

F. Regler for merit
Uddannelsen giver efter farste studiear umiddelbart merit til andre uddannelsesinstitutio-
ner, der gennemfgrer samme uddannelse. Saledes falger denne studieordning de @vrige
uddannelsesinstitutioners.

Indgaede meritaftaler er tilgeengelige pa Erhvervsakademiet Sjaellands hjiemmeside

G. Pligt til at deltage i undervisningen
Det er et krav, at den studerende er studieaktiv og deltager aktivt i de stillede obligatoriske

opgaver og projektarbejder. De konkrete krav fremgar af den enkelte institutions seme-
sterplan.

H. Krav til fremmedsprog.
Den studerende vil gennem studiet blive preesenteret for litteratur pa engelsk. Uddannel-
sen forudseetter derfor som minimum Engelsk pa Niveau C.

|. Overgangsordninger

Erhvervsakademiet Sjeelland fastleegger individuelle overgangsordninger pa baggrund af
de konkrete ansggninger.
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